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“RECUPERACION DE SITUACIONES PROBLEMATICAS”

El problema general que se detectd fue que lo primero que se olvida durante los examenes son los
conceptos, ya sea en primero, segundo o tercer afio, ya sea de cualquier materia, pero en especifico

este proyecto se enfoca al Taller de Informatica.

El problema especifico que se observé es como se dijo anteriormente, es que en época de examenes
lo primero que en ellos se pregunta, es lo primero en olvidarse (los conceptos), y aunque es la parte

aburrida de cualquier materia, es lo mas importante.

La idea de proyecto que se me ocurrié es elaborar un diccionario de conceptos de informatica
ilustrado para poder reforzar los conocimientos de mis compafieros, y considero que al tener
imagenes les resultara mas llamativo y agradable para repasar los conceptos de la asignatura y sera

menos aburrido estudiar.

La utilidad de este proyecto es ayudar a los estudiantes del Taller de Informatica de 2° afio Mixto a
tener un mejor desempeno escolar, al realizar trabajos en clase y para el estudio previo a la época de

examenes.

Claro, todo proyecto, cualquiera que este sea, debe de tener una justificacién de su realizacidn, v,

esta es la justificacion de este proyecto artesanal:

e Se realizara haciendo uso de materiales reciclados, por lo que, se harda un menor gasto en el

ambito econdmico y sustentable.

Los medios técnicos a utilizar son: hojas de cuaderno profesional recicladas, pegamento blanco
liguido, engrapadora, perforadora manual de tornillo, computadora, impresora, pegamento en barra,

entre otros materiales, los cuales se mencionaran mas adelante.

Otro de los propdsitos de este proyecto es que entre los alumnos del Taller de Informatica de 2° afio
gue imparte la profesora Cindy Escobedo Hinojosa se haga un habito la lectura, y no es para
desprestigiar o dar mala fama a un grupo(s) en especifico, pero, por ejemplo, el segundo afio grupo
“C”, viéndolo estadisticamente, se nota un alto o muy alto grado de personas que no tienen una
lectura fluida, entendible, entonada, emotiva, etc., pero cabe resaltar que no solo en el 2° "C” existe
esta situacidon, sino que también existe dentro de otros grupos de los tres grados escolares, e
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inclusive, se han notado faltas de ortografia muy notables en la redaccion de alumnos de tercer ano,
pero como dije, esto no es para desprestigiar o discriminar a los alumnos, inclusive, yo, que
pertenezco al 2° “C”, he cometido faltas ortograficas, y en la lectura, por lo que, en este proyecto se

planea que los alumnos mejoren su ortografia, la forma de leer y de aprender de los alumnos.

¢Y por qué dije la forma de aprender?, pues diciéndolo en pocas palabras, éacaso nosotros tenemos la
misma forma de aprender que nuestros companeros?, por eso este proyecto es incluyente en las

formas de aprendizaje, las cuales son:
e Auditivo, visual.

Por lo tanto, el proyecto, el cual es un diccionario de conceptos de informatica ilustrado, como dice su
nombre, las ilustraciones son para los que tienen un aprendizaje visual, lo escrito esta disefiado
especificamente para los que tienen un aprendizaje auditivo y visual, el auditivo solo sera efectuado
cuando el lector lea en voz audible para si mismo, y por ultimo, para las personas que son de
aprendizaje kinestésico, es un poco mas complicado, ya que estos tienden a aprender a través de la

practica y la experimentacion.
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“IDENTIFICACION Y DELIMITACION DE LA PROBLEMATICA”

Recapitulando brevemente el objetivo de este proyecto técnico artesanal es dar o proporcionar una
ayuda a los alumnos que cursan el Taller de Informatica de segundo afio Mixto a dar un pequefio
repaso a lo visto, en especial los conceptos aprendidos durante clases del ciclo escolar anterior; o sea

los aprendizajes que se esperaban obtener en primer grado de secundaria en el club de informatica 1.
Las limitaciones para la realizacion de este proyecto son las siguientes:

e A diferencia de los proyectos realizados por otros grupos, este proyecto cuenta con un menor
periodo de tiempo para su realizacion, especificamente un mes, por lo que se necesitara una
mayor organizacién para la elaboracién del proyecto en tiempo y forma.

e Los recursos humanos utilizados para el desarrollo del proyecto se reduce a una sola persona, por
lo que en él recae la responsabilidad de la realizacién intelectual y manual del proyecto, esa
diferencia es la que hace tener una mayor dificultad de su realizacidn.

e Cuento con los conocimientos necesarios para la elaboracidon de este proyecto: conocimientos en
informatica (edicion en Word), se utilizar la perforadora, se medir, cortar, pegar, entre otras

actividades de motricidad que ya domino.
La funcién precisa de este proyecto es:

e Dar un apoyo para el aprendizaje de los conceptos de informatica a los alumnos que tienen una

dificultad de aprendizaje de estos, al igual que facilitar la busqueda de informacién.

La factibilidad del proyecto se debe a que su elaboracion es relativamente sencilla, ya que no requiere
de mucho material para su realizacién, y no requiere de una maquinaria sofisticada, ademas de que
los materiales que se utilizardn son reciclados, el costo/beneficio de este es aceptable, ya que la

mayoria de los materiales ya se tienen a disposicion.

¢Por qué puede considerarse viable el proyecto?, pues analizdndolo desde varios angulos de

perspectiva, es funcional por las siguientes razones:
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e Es un medio de aprendizaje visual, por lo que las personas que aprenden de esta forma, les
facilita la forma en que los que son partidarios de esta forma de aprendizaje no se les dificulte
la memorizacién de los conceptos.

e Aligual, es un medio de aprendizaje que, para los que son de aprendizaje auditivo, eso en caso

de que el que use la voz para que la persona se oiga a si misma.

El proyecto cuanta con eficacia debido a que se evita la busqueda de la informacién en diversas
fuentes, como por ejemplo: varias pdginas de internet, varios libros para saber si la informacion que

se requiere es irrebatible, debido a que se tomd de fuentes confiables y verificables.

Lo que se va a elaborar como proyecto es un Diccionario de conceptos de Informatica llustrado,
analizando la idea claramente se detecta que tiene eficiencia ya que cuando es época de examenes,
también es la época en la cual se olvidan los conceptos, sea de la asignatura que sea, y ademas de que
para muchas personas consideran que esto es lo aburrido es lo mas esencial, pero solo el proyecto se
enfoca en el Taller de Informatica de segundo afio Mixto que imparte la profesora Cindy Escobedo
Hinojosa, la cual, principalmente, sus exadmenes tedricos son de conceptos, y aunque no tengo la
estadistica de calificaciones obtenidas por los alumnos en el afio pasado y en el examen de
diagndstico de este afio, puedo decir que la mayoria del grupo tiene una notable dificultad en este
ambito, por lo tanto estd enfocado a facilitar el estudio de los conceptos de manera mas rapida, la
consulta de los términos se hard en menor tiempo y no solo eso, serdn varios conceptos compilados

gue se pueden consultar en el mismo momento.

Ya teniendo la panordmica del problema, puedo decir que lo recalco que el problema técnico que se
va a resolver es: que los alumnos de Informatica reafirmen el conocimiento obtenido durante las
clases, y que asi puedan beneficiarse de adquirir una buena calificacién en las evaluaciones

empleando el diccionario de conceptos de informatica ilustrado.
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“GENERACION Y SELECCION DE ALTERNATIVAS DE SOLUCION”

ALTERNATIVA 1: Diccionario de conceptos de informatica ilustrado.

Eficiencia

Estd enfocado a facilitar el estudio de los conceptos de manera mas rdpida, la consulta
de los términos se hara en menor tiempo y no solo eso, serdn varios conceptos

compilados que se pueden consultar en el mismo momento.

Eficacia

Se evita la busqueda de la informacidn en diversas fuentes, como por ejemplo: varias
paginas de internet, varios libros para saber si la informacién que se requiere es

irrebatible, debido a que se tomd de fuentes confiables y verificables.

Factibilidad

La elaboracién es relativamente sencilla, no requiere de mucho material o maquinaria
sofisticada para su realizacidn, los materiales que se utilizaran son reciclados y se tienen

en su mayoria a disposicidn, el costo/beneficio de este es aceptable.

Viabilidad

Es un medio de aprendizaje auditivo y visual, por lo que las personas que aprenden de
esta forma les facilita su estudio, y el aprendizaje no se les dificulta, mas que darse la
memorizacién de los conceptos permite relacionar una imagen con su significado y eso

hace mas sencillo y divertido el estudio.

ALTERNATIVA 2: Memorama de conceptos bdsicos de informatica.

Eficiencia

Facilita el estudio de los conceptos de manera mas rdpida vy divertida porque es un
juego, la consulta de los términos no se hara en menor tiempo debido a que depende
totalmente de que domines este conocimiento y por la manera de jugarse debes

esperar turno.

Eficacia

Se evita la busqueda de la informacion en diversas fuentes, pero el conocimiento queda
a merced del conocimiento propio, ademas de que si no se tiene el conocimiento

dificilmente se lograra el objetivo del juego como instrumento de estudio.

Factibilidad

La elaboracidn es relativamente sencilla, pero requiere de un gasto mayor debido a que
tendria que enmicar las tarjetas para que no se maltrataran con el uso constante, el
costo/beneficio de este es aceptable pero elevaria la generacion de desechos e

impactaria mas al ambiente.
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Viabilidad | Es un medio de aprendizaje auditivo, visual y kinestésico por lo que las personas que
aprenden de esta forma se facilita su estudio, y el aprendizaje no se les dificulta,

permite tener diversidon en el estudio, pero genera mayor distraccién.

ALTERNATIVA 3: Triptico de conceptos basicos de informatica.

Eficiencia | Facilita el estudio de los conceptos de manera mas rapida, ya que en él estan escritos
varios conceptos, la consulta seria en menor tiempo pero no contaria con el espacio
suficiente para compilar varios conceptos, ya que el espacio seria reducido y no podrian

poner imagenes.

Eficacia Se evita la busqueda de la informacion en diversas fuentes, pero al no existir la cantidad
de conceptos requeridos para el estudio, se requeriria de otras fuentes de consulta

para lograr obtener lo requerido.

Factibilidad | La elaboracion es relativamente sencilla, pero no tengo el conocimiento necesario para
el manejo de Publisher, la solucién seria hacerlo en PowerPoint, pero no se obtendrian

los resultados deseados.

Viabilidad | Es un medio de aprendizaje solo visual por lo que las personas que aprenden de esta
forma les facilitan su estudio, y el aprendizaje no se les dificulta. Pero segmenta a la

cantidad de personas que ayuda por el estilo de aprender.

He seleccionado a la alternativa 1 como idea de proyecto técnico artesanal, ya que cuenta con todas
las caracteristicas necesarias para su realizacion, a continuacidon describo algunos de los beneficios

gue aportara:

Permite un mejor estudio del tema al ser mas precisa y clara la informacion.

Evitas estar buscando en fuentes de informacién no confiables.

1
2
3. No es necesaria la consulta de diversas fuentes de informacidn para saber su veracidad.
4. Estd en el momento que mas se necesita, sin necesidad de la utilizacion de internet.

5

Permite una rapida consulta de los conceptos.
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“DISENO Y PLANEACION”

Disefo arquitecténico

A continuacién se muestra el esquema arquitecténico del prototipo del Diccionario de conceptos de
informatica ilustrado ya elaborado, indicando sus componentes que lo conforman y una breve
explicacidon de su funcién, hago la observacién de que el esquema que a continuacién se presenta
tiene una vista de la parte interior y para que se aprecie a detalle la composicion del proyecto:

En pocas palabras, la funcion del proyecto es apoyar a los alumnos a reforzar sus conocimientos del
taller de informatica, de forma que puedan relacionar una imagen con un concepto, ademads de que al
utilizar el diccionario aprendan con mayor facilidad y de la mejor forma posible, ya sea visual o
auditivo, ya que no todos aprendemos de la misma forma.

Hilo de canamo

Imagen

N

Concepto/ definicion

Disefio del logotipo del proyecto artesanal:

U.S.S. ENTERPRISE

EL CONOCIMIENTO, A LA VUELTA DE UNA PAGINA.

G
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DIAGRAMA DE FLUJO DEL PROCESO DEL PROYECTO ARTESANAL:

“Diccionario de conceptos de informatica ilustrado”

Identificacion

Generar una Realizar un boceto

Microsoft Word.

dela —=> solucidn con una [ de idea de
problematica. idea de proyecto. proyecto.

Se crea Conseguir los Recopilacidn de la
documento de |€= medios técnicos €= informacion necesaria

a utilizar. para ejecutar el proyecto.

Seiniciala
insercion de datos
al documento ya

creado en Word

(Fase 1-3)

1

Ya que se detectaron
faltas de ortografiay
errores en la redaccion.

Se realizala primera
revision ortografica y
de contenido.

El documento se almacena en
una unidad de almacenamiento
externo temporalmente.

éEl documento esta

correcto en todos sus
aspectos o necesita

revision? (Fase 1-3)
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W

El documento se almacena en

una unidad de almacenamiento
externo temporalmente.

Se realiza la revision
de disefio grafico del
documento.

¢El disefio
grafico es

NO

A

correcto?
(Fase 1-3)

Se iniciala
insercion de datos

Se hace uso de

Se hace uso de Microsoft
Paint para la edicion de la

al documento de Microsoft PowerPoint. inazendellocctinode
la Fase 4. proyecto artesanal.
Se inserta el Se hace uso de Se inserta el disefio
diagrama de flujo en Power Point para Afi
| g J ¢ . _ p ¢ grafico del proyecto al
el documento de realizar el diagrama documento de Word.
Word. de flujo.
NO
A J ¢El disefio
Posteriormente se grafico del
Revision del diagrama realiza el diagrama de diagrama es
( g S . g g
de flujo. flujo que muestra el correcto?

d

esarrollo del proyecto.

(Diagrama
de flujo)
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Se realiza tabla de presupuesto a utilizar en el Se realiza una tabla en donde
proyecto con base en los materiales y ¢ se muestra el tiempo que se
herramientas ya disponibles y no disponibles tiene establecida la realizacion
para el desarrollo del proyecto. de cada paso del proyecto.
Se empiezaa Se realiza la toma de Se realizael pintado y
realizarlaparte |__ medlda(s al papel | pegado de imagenes a
manual del cascaron para su la pasta del
proyecto. posterior corte. diccionario.
Existe retraso ya que se
Se hace el perforado de la necesita esperar a que seque
pasta para la insercionde ¢ i -—
_ ) la pintura que se le puso al
las hojas recicladas. i
papel cascaron.
Se realiza
margen a las Se hace la insercion de las hojas a la pasta,
hojas de — posteriormente, con hilo de cafamo se hacen
recicladas. amarres de forma que estos sirvan de soporte para

las paginas.

Nuevamente se hace uso de
Power Point para la edicion
de las imagenes que
posteriormente se pegaran
en el diccionario.

Posteriormente se hace la busqueda de la
informacion en libros e internet para
posteriormente que se realice en un documento
nuevo de Word la escritura de los conceptos
regueridos para la realizacion de este
diccionario.

f—

-

[
[
[
[
[
v
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v

Se imprimen a color las

imagenes de la presentacion de Se realiza
Power Pointy a blanco y negro ; margen a las
los conceptos escritos en el hC?JaS de
documento de Word. recicladas.

) Se recortan y pegan los conceptos
Se hace una SEEmEEE e imagenes correspondientes en
presentacionde Power | | enmicar .Ia pa§ta e las hojas de reciclaje con la
Point en donde se del diccionario precaucién de no manchar el
exponga el proyecto. para protegerla. material.

|

Almacenamiento definitivo
de todos los archivos
hechos durante el proyecto
en una unidad de

Todos los archivos
realizados durante
el proyecto se
entregan ala

Finalmente se
expone el proyecto
ante el grupoy
profesora.

almacenamiento externo

profesora.

Pagina 12 de 23



Presupuesto considerando la renta y compra de equipo y accesorios:

Costo

Cantidad Medios técnicos y herramientas a utilizar unitario Costo
28.5 Horas Computadora PC S$5.00 S142.50
1 Pieza Adaptador Micro SD a entrada USB $20.00 $20.00
1 Pieza Tarjeta Micro SD $95.00 $95.00
1 Pieza Perforadora manual de tornillo $S0.00 $0.00
1 Pieza 1/4 de papel cascarén $4.00 $4.00
30 Pieza Hojas de cuaderno profesional recicladas S0.10 $3.00
0.3 Metros Listén $3.00 $0.90
6 Pieza Impresién a color $2.00 $12.00
25 Pieza Impresidn blanco y negro $0.20 $5.00
30 Pieza Hojas blancas $0.20 $6.00
1 Pieza Pintura $12.00 $12.00
Pieza Engargolado $5.00 $5.00
Total: $305.40

Presupuesto sin considerar la renta y compra de equipo y accesorios:

Costo

Cantidad Unidad Medios técnicos y herramientas a utilizar unitario Costo
28.5 Horas Computadora PC $0.00 $0.00
1 Pieza Adaptador Micro SD a entrada USB $0.00 $0.00
1 Pieza Tarjeta Micro SD $0.00  $0.00
1 Pieza Perforadora manual de tornillo $0.00  $0.00
1 Pieza 1/4 de papel cascardn $0.00 $0.00
30 Pieza Hojas de cuaderno profesional recicladas $0.00 $0.00
0.3 Metros Liston $0.00  $0.00
6 Pieza Impresion a color $2.00 $12.00
25 Pieza Impresién blanco y negro S0.00  $0.00
30 Pieza Hojas blancas $0.00 $0.00
1 Pieza Pintura $12.00 S12.00
1 Pieza Engargolado $5.00  $5.00

Total: $29.00
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Imagenes Materiales

Navaja y perforadora manual de tornillo

Regla de 50 centimetros y carrete de hilo canamo

Tubo de cartdn de papel para cocina

Pegamento en barra y silicén

Papel cascardn

25 hojas de cuaderno recicladas

Pagina 14 de 23



Actividad ‘ Fecha

Fase 1: R’esuperauon de situaciones Septiembre 2019
problematicas
Fase 2: Identificacidn y delimitacién del .

ase Ie.n ificacion y delimitacion dela Septiembre 2019
problematica
Fase 3 Generacion y seleccién de alternativas de Octubre 2019
solucién
Fase 4: Disefio y planeacion Octubre 2019
Fase 5: Ejecucién Octubre 2019
Fase 6: Evaluacion Noviembre 2019
Fase 7: Comunicacion Noviembre 2019
Exposicion del producto Noviembre 2019

Actividad Material Herramientas Magquinaria Tiempo Fl,e
elaboracion
Seleccion deidea | e Libreta 1 semana
e Boligrafo
e Lapiz
e Goma
e Hojas de papel
Fase 1l o Libreta e Internet e Computadora 1 semana
e Boligrafo e Word
e Lapiz
e Goma
e USB
Fase 2 o Libreta e Word e Computadora 1 semana
e Boligrafo
e USB
Fase 3 o Libreta e Word e Computadora 1 semana
e Boligrafo
e USB
Fase 4 e Regla e Word e Computadora 1 semana
e Lapiz e Power Point
e Navaja
Fase 5 e USB e Word e Computadora 1 semana
e Power Point e Impresora
Cortar papel e Tijeras 15 minutos
cascardn e Pegamento
Pintar pasta e Pincel 20 minutos
e Pintura acrilica
Perforado de la e Perforadora 10 minutos
pasta manual de
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Tiempo de

Actividad Material Herramientas Magquinaria .2
elaboracion
tornillo
Lapiz
Cortado y pegado Tijeras 15 minutos
de conceptos e Pegamento
imagenes
Presentacion de Boligrafo e Power Point e Computadora 1 hora
Power Point Cuaderno
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“EVALUACION”

Viendo los resultados obtenidos durante el proyecto, hay una pregunta que se tiene que resolver para
ver los resultados, y es éresuelve la problematica planteada?, pues la respuesta es la siguiente: si,
hasta cierto punto resolvié las problemadticas planteadas al inicio del proyecto, pero también se
generaron dificultades, como por ejemplo: faltd cierta informacion dentro del contenido del

diccionario, los materiales usados en algunos casos son muy endebles o fragiles.

¢Define las caracteristicas arquitectdnicas la propuesta?, ési 0 no?, ipor qué?, lo que inicialmente se
tenia planeado era que el papel cascardn fuese unos centimetros mas pequeiio en el ancho, no se
contemplaba que en el lomo tuviese una recubierta de tubo de cartén para papel para cocina, la
portada inicialmente se tenia contemplada que solo fuesen letras hechas con plumdn permanente,
posteriormente acabd siendo una impresién a color, la cual fue editada en Power Point, estas
modificaciones fueron realizadas ya que conforme el proyecto avanzaba, se fue requiriendo de estas
para que cuando el proyecto ya hecho de forma fisica, éste pasara las pruebas de resistencia de los

materiales utilizados para su elaboracién.

A continuacidn, se presenta el modelo o esquema original que se habia planteado a inicio del

proyecto artesanal

Hilo de canamo

Imagen

N

Concepto/ definicion
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Posteriormente, con todas las modificaciones correspondientes, el modelo queda de la siguiente

forma:

I Cubierta de cartén del lomo I

¢El diseno es adecuado a las necesidades del usuario?, si, por que el tamafo es ideal para
transportarlo en la mochila, ocupa un espacio minimo, los conceptos que en él estdn contenidos son
conforme se fueron viendo los temas en clase desde primer afio hasta este segundo afio escolar en

curso, por lo tanto la busqueda es mas sencilla y rapida.

éIncorpora criterios de disefio con base en el desarrollo sustentable, econdmico, social, y ambiental?,

e Desarrollo sustentable: Si, debido a que durante su elaboracién se hizo uso de diversos
materiales reciclados, como cartén, hojas de cuaderno, ademas de que los materiales
utilizados son en su mayoria biodegradables, a excepcidn de la tinta de la impresora.

e Econdmico: Si, ya que los costos de los materiales consagrados para la realizacién de este
proyecto fueron relativamente bajos, por lo tanto el proyecto es de un bajo costo, esto
tomando en cuenta que una parte de los materiales ya se tenia o que de los materiales que se

tenian contabilizados dentro del presupuesto fueron reducidos o en dado caso modificados.
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Social: Que cubre las necesidades de la clase, se puede realizar una consulta rdpida y es

accesible
Ambiental: Como anteriormente ya fue mencionado, al haber utilizado en su mayoria

materiales reciclados, de esta manera por poco que sea, se contribuye minimamente a la

reduccion de los desechos generados.
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“COMUNICACION”

Primeramente, la eleccién del proyecto fue un poco complicada, ya que las ideas no tenian que
concluir en una manualidad, y las primeras concluian siempre en una de estas ideas no permitidas, asi
que lo primero que se tuvo que realizar fue un analisis de las necesidades y problematicas de los
alumnos del Taller de Informatica de 2° Mixto, y a la conclusidon que se llegd fue que los alumnos
siempre que es época de exdmenes, es lo primero que se olvida, ya que algunos llegan a ser un poco
extensos, en especial la profesora que imparte dicho taller, ya que los exdmenes tedricos que aplica

tienen en su contenido palabras que se tienen que relacionar con conceptos o escribirlos.

Al no contar con un companero de equipo, la parte manual, intelectual y escrita fueron mas pesadas,
ya que el proyecto esta planeado originalmente para alumnos de primer afio, por lo tanto el tiempo
gue se le daba era de todo un ciclo escolar, pero en este caso en particular el proyecto fue realizado
en segundo afio y con un tiempo apretado, para ser especificos duré un periodo, lo que traducido a
tiempo es equivalente a un trimestre, por lo que cada fase del proyecto duraba una semana
aproximadamente, a esto le restamos los dias de consejo técnico y los dias festivos, por lo que ya no

son tres meses laborales de forma continua.

Todos los borradores de cada una de las fases fue realizada por medio de computadora, a excepcién
del logotipo del proyecto artesanal, el diagrama de flujo y el orden de las acciones a realizar durante
el proyecto, ademas de que se hizo uso de diversos programas y archivos para la realizacién parcial o
total de cada una de las fases. Ademas de que durante el desarrollo de este documento y del
proyecto en el ambito manual e intelectual se presentaron diversas complicaciones que causaron

varios retrasos en su avance.

El contenido de cada fase tuvo que pasar por diversas revisiones de ortografia y de graficos, por lo
gue se tuvo que a su vez realizar las correcciones correspondientes para lograr una correcta ortografia
y una presentacién adecuada. En cuanto a la parte manual en la elaboracién del proyecto, también
hubo diversos contratiempos, ademdas de que la mayor parte de los materiales ya se tenian
disponibles y cumplian con la condicidon de que estos fuesen reciclados, ademds de que dentro de lo
presupuestado de lo que se iba a utilizar para la elaboracion se realizaron minimas modificaciones, ya

que conforme el proyecto iba avanzando, se tenian que solucionar las problematicas que se iban
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generando, afortunadamente los materiales que se modificaron no afectaron el costo total de Ila

realizacidon del mismo.

A continuacién se muestran los pasos que se realizaron en el proceso del Proyecto Artesanal:

“Diccionario de conceptos de informatica ilustrado”.

Pagina 21 de 23






Pagina 23 de 23



